
Karolina Rozpędowska
graphic/motion designer

KONTAKT

+ 48 530 306 999

rozpedowska.art@gmail.com

rozpartstudio.pl

Warszawa / Lublin

DOŚWIADCZENIE
Motion Designer
ASAP 24
2025 - obecnie

Główny specjalista ds. projektów graf icznych
Centrum Spotkania Kultur w Lublinie
2019 - obecnie

Projektant graf iczny
Bio-Tech media
2023 - 2025 

Projektant graf iczny / f reelancer
Warner Music Poland
2023 - 2024

EDUKACJA
Studia magisterskie
Uniwersytet Marii Curie-Skłodowskiej w Lublinie
2019 - 2023 
Technologie Cyfrowe w Animacji Kultury

KUSRY
UX/UI designer | FIGMA
SKVOT Polska
2023 - 2024 | dyplom z wyróżnieniem

TikTok od podstaw dla instytucji kultury
Narodowe Centrum Nauki
2023

Adobe : After Effects, InDesign, Illustrator, 
Photoshop, Premiere Pro, XD, Media Encoder

Figma / Canva / SketchUp / WordPress /  
MS Office

UMIEJĘTNOŚCI

rozpartstudio

PROGRAMY:

Animacja 

tworzenie animacji 2D (Adobe After Effects) oraz 
animacji AI (Kaiber, Veo)
 
tworzenie graf ik i animacji do opraw scenicznych 
wydarzeń 
 
wizualizacje scen, mapping, multimedialna oprawa 
eventów 
 
Produkcja
 
montaż f ilmów, montaż rolek i treści social 
mediowych 
 
reżyseria spotów, storytelling 
 
pisanie scenariuszy do spotów reklamowych 
 
koordynacja nagrań
 
Marketing i komunikacja
 
opracowanie i prowadzenie kampanii promocyjnych 
i wizerunkowych (graf ika, wideo, druk, social media) 
 
tworzenie materiałów marketingowych do różnych 
formatów i kanałów 
 
prowadzenie social mediów 
 
znajomość języka angielskiego (poziom B2) 
 
Web / UX / UI
 
projektowanie makiet i prototypów aplikacji i stron 
internetowych (Figma) 
 
audyt UX/UI, analiza user journey, identyf ikacja 
problemów i błędów projektowych 
 
tworzenie i zarządzanie stronami internetowymi 
CMS (WordPress) 
 
Druk
 
skład folderów, e-booków, katalogów, ulotek, broszur 
i banerów 
 
projektowanie wykrojników i materiałów do druku 
(DTP) 
 
przygotowanie plików do druku i produkcji 
 
Inne
 
obróbka i manipulacja zdjęciami 
 
fotomontaże, retusz, korekcja kolorystyczna 
 
sprawna praca w środowisku Adobe i Figma 
 
zdolność pracy koncepcyjnej i projektowej – od 
pomysłu do realizacji



MOTION DESIGN 

Galeria Multimedialna CSK 
2025 
Autorski projekt galerii oraz animowane portrety do 
wystawy „Witkacy | Poza Rzeczywistością”. 
Zakres: koncepcja, scenograf ia, animacja, graf ika, 
druki.

Monkey Shoulder – Monkey Camp 
2025 
Animacje promujące konkurs na wyjazd Monkey 
Camp oraz serię przepisów na drinki. 
Zakres: animacja, opracowanie wizualne zgodne  
z brandingiem.

Jack Daniel’s – strefa festiwalowa 
2025 
Animacje na festiwalową strefę marki. 
Zakres: animacje zgodna z identyf ikacją wizualną 
Jack Daniel’s.

Finlandia – recap kampanii 
2025 
Seria animacji podsumowujących akcje 
marketingowe z 2024 roku (Sooo Fine, Lapland, 
Winter Experience). 
Zakres: storytelling, animacja, montaż.

OPRAWA SCENICZNA EVENTÓW 

STOCK – oprawa sceniczna 
2025 
Animacja na wydarzenie f irmowe o charakterze 
wewnętrznym. 
Zakres: projekt oprawy wizualnej na scenę, animacja 
zgodna z brandingiem i pixelmapą.

Jack Daniel’s stage no. 7 – ekrany LED 
2025 
Animacje na ekrany LED na stanowisku marki 
podczas festiwali. 
Zakres: projekt animacji, adaptacja key visuala, 
przygotowanie pod formaty sceniczne.

Gala Ambasadora Województwa Lubelskiego 
2021–2025 
Oprawa wizualna na scenę: mapping, multimedia, 
scenograf ia cyfrowa
 
Janusz Radek Symfonicznie 
2023 
Projekt wizualizacji/mappingów scenicznych do 
koncertu – realizacja na żywo.

WYBRANE PROJEKTY
WIDEO, SPOTY I REŻYSERIA
 
„TU SIĘ DZIEJE” | zapowiedzi CSK 
2024–2025 
Cotygodniowy program zapowiedzi wydarzeń.
Zakres: scenariusze, reżyseria, prowadzenie, animacja.
 
Jubileusz Klubu Muzycznego CSK 
2025 
Spot promujący koncerty jubileuszowe Klubu 
Muzycznego CSK. 
Zakres: scenariusz, reżyseria, animacja, projekt graf ik 
wydarzenia. 

Festiwal Kapel i Śpiewaków Ludowych
2024 i 2025
Spot promujący festiwal w Kazimierzu Dolnym
Zakres: scenariusz, reżyseria, występ.
 
Nutricia – „Łatwe odpowiedzi na trudne pytania” 
2024 
Seria f ilmów edukacyjnych – animacja, montaż, 
opracowanie wizualne.

Spot Noc Kultury 
2024 
Spot promujący wydarzenia na Nocy Kultury  
w Centrum Spotkania Kultur w Lublinie. 
Zakres: scenariusz, reżyseria, projekt graf ik 
wydarzenia.

KAMPANIE PROMOCYJNE I WIZERUNKOWE
 
Kampania wizerunkowa CSK - Tu się dz!eje! 
2024 
Strategia wizualna i realizacja kampanii: wideo, 
graf iki, banery, adaptacje do SoMe. 
 
BRANDING I PROJEKTY GRAFICZNE
 
Kulturalubelskie.pl 
2024–2025 
Brandbook, logotyp, system identyf ikacji, strona www 
(WordPress + Figma). 
 
Galeria Multimedialna CSK – wystawa „Witkacy” 
2025 
Materiały promocyjne, druki, gadżety, oprawa 
graf iczna wystawy. 
 
Christmas 2023 | Warner Music SEE kampania
2023
Kampania promocyjna świątecznej playlisty Warner 
Music na Spotify.
Zakres: animacje, graiki statyczne, dostosowanie pod 
SoMe.


